MetaQuotes Language 4

MetaQuotes Language 4 (MQL 4) je novy, zabudovany jazyk pro programovani obchodnich
strategii. Tento jazyk umoziuje vytvoreni vlastnich ,,Expert Advisord®, ktefi automaticky
obstaravaji fizeni obchodniho procesu a jsou vhodné pro implementaci vasich vlastnich
obchodnich strategii. S pomoci MQL4 mtizete vytvofit vlastni uzivatelské indikatory, skripta,
knihovny funkei atd.

Velky pocet funkci nutnych k analyzam aktudlnich i starych cenovych nabidek, zakladni
aritmetické a logické operace, jsou obsaZeny piimo ve struktufe MQL4. Jsou zde rovnéZz
zékladni indikatory a ptikazy, v€etné systému jejich ovladani.

MetaEditor 4 IDE (Integrated Development Environment) ktery zvyraznuje rizné sestavy
MQLA4, se pouziva pro zapisovani programovych kodi. Napomaha a zjednodusuje
uzivateli orientaci v odbornych systémovych textech. Jako informacni ptirucka pro MQL 4
pouzivame MetaQuotes jazykovy slovnik. Stru¢ny privodce obsahuje funkce rozdélené do
kategorii, operaci, vyhrazenych slov a jinych jazykovych struktur, a umoziiuje nalezeni
popisu kazdéo elementu, ktery pouzivame.

Programy zapsané v jazyku MetaQuotes Language maji ¢tvero riznych vlastnosti a urceni:

o Expert Advisors® je mechanicky obchodni systém (MTS) spojeny s uréitou Osnovou.
Advisor umi nejen informovat o moznostech jak uzavtit obchod, ale 1 provadét
automaticky transakce a smerovat je pfimo na server. Jako vétSina obchodovacich
systémi, 1 MetaTrader 4 terminal podporuje strategie historickych dat
s vyobrazovanim mist v tabulce, odkud obchody ptichdzeji a kam sméiuji.;

e ,,Custom Indicators* jsou analogie technickych indikétori. Jinymi slovy, jedna se o
moznost tvorby technickych indikator navic k tém, které jiz byly integrovany
v terminalu MetaTrader 4 terminal. Jako u zabudovanych indikatorti, obchody
nemohou byt provadéna automaticky a jsou ureny pro implementaci analytickych
funket.

e Scripts“ jsou ur¢ené pro jednorazové provedeni nékterych tikonti. Na rozdil od
Expert Advisorii nemaji skripta pfistup k funkcim indikétorg.

e Libraries jsou knihovny, kde jsou ukladany bloky uzivatelskych programu.

Syntax

Format

Volné mista, odrazky, posuny fadkd a symboly jsou pouzivany jako oddélovace. Muzete
pouzit jakykoliv pocet téchto symboli namisto jednoho. K vylepseni Citelnosti se doporucuje
pouzivani symbold.

Komentare

Mnohotadkové komemtaie zacinaji /* symboly a jsou zakonceny */ symboly takovéto
komentéafe nemohou byt vkladany.

Jednoduché komentare zacinaji // symboly a jsou zakon¢eny symbolem nového fadku,
pfi¢emz mohou byt vnotfeny i do vicefadkového komentare.



Komentate jsou povoleny vsude, kde je volné misto a je v nich tolerovan jakykoliv pocet
mezer.
Priklady:

// single comment

/* multi-
line // vnoreny jednoduchy komentar
comment
*/
Identifikatory

Identifikatory jsou pouzivany k pojmenovani proménnych , funkci a typa dat. Délka
identifikatoru nesmi piesahnout 31 znakli. Pouzitelné symboly: ¢islovky 0-9, velka a mala
pismena latinky a-z, A-Z (chapana jako rizné symboly), symbol podtrzeni (_). Prvni symbol
nemtiZe byt ¢islice. Identifikator nesmi kolidovat s Zddnym vyhrazenym slovem.

Ptiklady:
NAME1l namel Total 5 Paper

Vyhrazena slova

Nize uvedené identifikatory jsou pevné stanovenymi vyhrazenymi slovy. Ke kazdému z nich
je pfifazen urcity ukon a proto nemohou byt vyuzivany k jinym G¢elim:

Datové typy Pamétové tridy Operatori Ostatni
bool extern break false
color static case true
datetime continue
double default
int else
string for
void if

return

switch

while

Data Types

Hlavni datové typy jsou:

o Integer (int) — celky (cela ¢isla)

« Boolean (bool)

o String (string) - fetézce




o Floating-point number (double) plovouci ¢iselné body

e Color (color) - barva

e Datetime (datetime) — datum a ¢as

Barvu a datové typy potiebujeme pouze k usnadnéni vizualizace a k vloZeni parametrt,
kterymi nastavujeme vlastnosti poradcti nebo uzivatelskych indikatorti - "Input parameters"
tab. Data barev a datovych typt jsou reprezentovana hodnotami celych ¢isel.

Pouzivame jasny typ transformace. Priorita typi pii transformaci ve vzestupném sefazeni
vypada takto:

int (bool, color,datetime) ;
double;
string;

Pted provedenim operaci (kromé operaci ptifazovani) data jsou pienasena do typu
s maximalni pfesnosti a pted ptitazovaci operaci — do typu celych &isel.

Konstanty celych cisel

Decimalni: Cislice 0 az 9; Nula by neméla byt prvni ¢islice.
Priklady:

12, 111, -956 1007

Hexadecimalni: ¢islice 0 az 9, pismena a-f nebo A-F pro reprezentaci hodnot 10-15; zacinaji
0x nebo 0X.
Ptiklady:

0x0A, 0x12, 0X12, Ox2f, OxA3, 0Xa3, O0X7C7

Konstanty pevnych ¢isel mohou zahrnovat hodnoty od -2147483648 do 2147483647. Pokud
konstanta piesahne toto rozmezi, neni definovéana.

Konstanty ve formé pismen

Jakykoliv prosty znak obsazeny jednoduchych apostrofech nebo hexadecimalnich ASCII-
kédech znaku jako "x10' je znakem konstanty typu celého Cisla. Nékteré znaky, jako
jednoduchy apostrof ('), uvozovky (") otaznik (?), obracené lomitko (\) a fidici znaky , jako
jsou kombinace znakl za¢inajici obracenym (\) v souladu s nize uvedenou tabulkou:

line feed NL (LF) \n
horizontal tab HT \t
carriage return CR \r
reverse slash \ AN\
single quote ! \!
double quote " \"
hexadecimal ASCII-code hh \xhh

Pokud se znaky lisi od téch uvedenych vyse, nejsou definovany.

Ptiklady:



int a = 'A';

int b = '$';

int ¢ = '0'; // code 0xA9

int d = '"\xEA'; // symbol code ®
Konstanty ,,Boolean“

Booleanovy konstanty mohou mit hodnotu true nebo false, v ¢iselném pojeti tedy 1 nebo 0.
Rovnéz mizeme pouzit symboly se stejnym vyznamem True a TRUE, False a FALSE.
Ptiklady:

bool a = true;
bool b false;
bool c 1;

Konstanty bodu plovoucich Cisel

Konstanty plovoucich bodu sestavaji z Casti celych Cislic, tecky (.) a frakcni ¢asti. Cela ¢isla a
frak¢ni ¢asti jsou pokracovatelem decimalnich ¢islic. Nevyznamna frakeni €ast s teckou miize
byt vynechéna. Ptiklady:

double a = 12.111;
double b = -956.1007;
double ¢ = 0.0001;
double d = 16;

Konstanty plovoucich bodit mohou zahrnovat hodnoty v rozmezi 2.2e-308 az 1.8e308. Pokud
konstanta piesahne toto rozmezi, neni definovana.

Konstanty - retézce
Retézec je pokra¢ovanim znakt ASCII-kédu vyznaéeného uvozovkami: "Character constant".

Retézec je seskupeni znakii ohrani¢enych apostrofy. Jedna se o fetézcovy typ. Kazda
konstanta — fetézec je ulozena v oddélené ¢asti paméti. Pokud potiebujete vliozit uvozovky (")
do tadku, musite piedtim vepsat obracené lomitko(\). Pokud umistite nejprve obracené
lomitko (\), miZete za néj vlozit zvlastni znak pro konstantu. Délka fetézce sestava z 0 az 255
characters. Pokud je fetézec delsi, pfebyvajici znaky smérem vpravo jsou zamitnuty.

Ptiklady:

"Toto je znak tretézce"

"Copyright symbol \t\xA9"
"t4dek s LF symbolem \n"
"A" "1234567890" "O" "$"

Konstanty barev

Konstanty barev mohou byt reprezentovany tiemi zpusoby: reprezentace formou znaku;
celym ¢islem; jménem (pouze u konkrétnich webovych barev).

Reprezentace znakem sestava ze Ctyt Casti prezentujicich pomér numerickych hodnot tfech
hlavnich barev — cervené, zelené, modré. Konstanty zac¢inaji pismenem C a jsou ohrani¢eny
apostrofy. Numerické hodnoty barev se nachédzeji v rozmezi 0 — 255.

Hodnoty celych ¢isel jsou zapsany hexadecimalni nebo decimalni formou. Hexadecimalni
forma vypada takto: 0OxXOOBBGGRR, pficemZ RR je pomér cervené slozky, GG — zelené BB
- modré. Decimalni konstanty nejsou ptimo definovany do RGB (barev). Reprezentu;ji



decimalni hodnotu hexadecimalni prezentace. Konkrétni barvy reflektuji tzv. webovou
sestavu barev.
Priklady:

// symboly konstant
C'128,128,128" // Sedéa
C'0x00,0xFF, OxFF' // modréa
// pojmenovani barvy

Red

Yellow

Black

// reprezentace hodnoty celého ¢isla
OxFFFEFFF // bila

16777215 // bila

0x008000 // zelené

32768 // zelena

Konstanty data a casu

Tyto konstanty mohou byt reprezentovany jako fadky znaki sestavajici z Sesti ¢asti pro
hodnoty roku, mésice, dnes, hodiny, minuty a sekundy. Konstanta je ohrani¢ena apostrofy a
zacina pismenem D. Konstanta se miize pohybovat v rozmezi od 1.ledna, 1970 31.prosince,
2037.

Priklady:

D'2004.01.01 00:00" // Novy rok
D'1980.07.19 12:30:27"
D'19.07.1980 12:30:27"'

D'19.07.1980 12' //rovno D'1980.07.19 12:00:00"
D'01.01.2004" // rovno D'01.01.2004 00:00:00"'
D'12:30:27" // rovno D'[compilation date] 12:30:27'
D' // rovno D'[compilation date] 00:00:00"

Operations & Expressions
Vyrazy

Vyraz se sklada z jednoho nebo vice operandll a operacnich znakd. Vyraz miize byt zapsan
v n¢kolika fadcich.

Priklad:

at+; b = 10; x = (y*z)/w;

Poznamka: Vyraz zakonceny stfednikem je operator.

Aritmetické operace

Soucet hodnot i=73+ 2;
Rozdil hodnot i=3 - 3;



Zména operacnich znakl X = — X;

Produkt hodnot z = 3 * x;

Rozdéleni kvocientu i=93/5;
Zistatek déleni minutes = time % 60;
Pric¢teni 1 k proménné hodnoté i4++;

Odecet 1 od proménné hodnoty k——;

Operace scitani/odecitani 1 nemohou byt implementovany do vyraza.
Ptiklad:

int a=3;
a++; // platny vyraz
int b= (a++)*3; // neplatny vyraz

Prifazeni operaci
Poznédmka: Hodnota vyrazu obsaZena v této operaci je hodnotou levého operandu
nasledujiciho piifazovaci znak.

Prifazeni hodnoty y k proménné x y = X;
Pricteni x k proménné y y += x;
Odec¢teni x od proménné y y -= X;
Nasobeni y proménnou x y *= x;

D&€leni y prom&nnou X y /= x;

Modul x hodnota y y %= x;
Logicky prenos y prezentace vpravo pres x bit y >>= x;
Logicky prenos y prezentace vlevo pres x bit y <<= x;

Bitova operace AND y &= X;
Bitova operace OR v = x;
Bitova operace exclusive OR y "= x;

Poznédmka: K vyrazu mize byt pfifazena pouze jedna operace. Muzete implementovat
bitovou operaci vyhradné s celymi Cisly. Operace logického pienosu pouziva hodnoty x

s mén¢ nez péti bindrnimi Cislicemi. Vyssi Cislice jsou zamitnuty, takze pienos slouzi rozsahu
0-31 bitt. U %= vysledny znak je roven znaku délen¢ho cisla.

Vztazné operace

Logické hodnota FALSE je reprezentovana celym ¢islem nulové hodnoty, pficemz TRUE je
prezentovana jakoukoliv hodnotou jinou nez 0. Hodnoty vyrazi obsahujicich vztazné operace
nebo logické operace jsou 0 (FALSE) nebo 1 (TRUE).

True if a equals b a == Db;
True if a doesn't equal b a != b;
True 1if a is less than b a < b;
True if a is greater than b a > b;
True if a is less than or equals b a <= b;
True if a is greater than or equals b a >= b;

Dva plovouci body, které nejsou normalizované, nemohou byt pfitazeny operacemi == nebo
!=. Pro tento ucel je nutné odecist jeden od druhého a normalizovany vysledek srovnat
s nulou.



Booleanovy operace

Operand of negace NOT (!) musi byt aritmetického typu; vysledek je true(1) pokud je
hodnota operandu false(0);

vysledek je false(0), pokud je hodnota operandu jina nez false(0).

// True if a is false.
if (la)
Print ("not 'a'");
Logicka operace OR (||) hodnot x a y. Hodnota vyrazu je true(1), pokud je x nebo y true.
Jinak bude hodnota vyrazu false(0).
Priklad:

if(x<k || x>1)
Print ("out of range");

Logicka operace AND (&&) hodnot x a y. Hodnota vyrazu je true(1), pokud x a y hodnoty
jsou true. Jinak bude hodnota vyrazu false(0).
Ptiklad:

if(p!=x && p>y)
Print ("TRUE") ;
n++;

Veskeré Booleanovy operace jsou spocitany, jinymi slovy, booleanovo vyhodnoceni neni
zkratovano.

Bitoveé operace

Doplnéni proménnych hodnot. Hodnota vyrazu obsahuje 1 ve vSech ¢islicich, kde n obsahuje
0; Doplnéni proménnych hodnot. Hodnota vyrazu obsahuje 0 ve vSech &islicich, kde n
obsahuje 1

b=~n;

Reprezentace x pomoci bindrnich kodi je posunuta doprava o y €islic. Piesunuti vpravo je
logicky ptesun, kdy bity na levé stran¢ budou vyplnény nulami.

Priklad:
X = X >>V;

Reprezentace x pomoci binarnich kédi je posunuta doprava o y Cislic. Pfesunuti vpravo je
logicky ptesun, kdy bity na levé stran¢ budou vyplnény nulami.

Priklad:
X = x <L vy;

Bitova operace AND binarn¢ kodované prezentace x a y. Hodnota vyrazu obsahuje 1 (TRUE)
u vSech biti, kde jak x tak y nejsou rovny nule; Hodnota vyrazu obsahuje 0 (FALSE) u vSech



ostatnich bitu.
Piiklad:

b= (xs&y) !'=0);

Bitova operace OR binarné¢ kédované prezentace x a'y. Hodnota vyrazu obsahuje 1 (TRUE) u
vSech bitti, kde jedno z x nebo y neni rovno nule; Hodnota vyrazu obsahuje 0 (FALSE) u
vSech ostatnich bita.

Priklad:

Bitova operace EXCLUSIVE OR binarné kdédované prezentace x a'y. Hodnota vyrazu
obsahuje 1 u vSech bitd, kde x a y naji rozdilnou binarni hodnotu; hodnota vyrazu obsahuje 0

u v8ech ostatnich.
Piiklad:

Poznédmka: Bitové operace jsou provadény pouze celymi Cisly.

Ostatni operace

Indexing. Pii adresovani k 1' elementu seskupeni je hodnota vyrazu rovna proménné pod
hodnotou 1.
Ptiklad:

array[i] = 3;

//Pt¥i¥azeni hodnoty 3 k seskupeni elementl s indexem 1.
//M&jte na paméti, Ze prvni element seskupeni

//je popséan vyrazem seskupeni [0].

Vyvolani funkce x1,x2,...,xn argumenty. Vyraz akceptuje hodnotu vracenou funkei. Pokud je
vracena hodnota typu ,,void*, nemiizete umistit vyvolani funkce vpravo v piifazovaci operaci.
Mg¢jte na paméti, ze vyrazy x1,x2,...,xn Mmaji byt provedeny v tomto piikazu .

Ptiklad:

double SL=Ask-25*Point;

double TP=Ask+25*Point;

int ticket=OrderSend(Symbol (),OP BUY,1,Ask,3,SL,TP,
"My comment",123,0,Red);

Operace "comma" je provadéna zleva doprava. Par vyrazii, oddéleny carkou, je propocitan
zleva doprava s nésledujicim odstranénim levé hodnoty vyrazu. Veskeré postranni t€inky
vypoctu levé strany se mohou projevit pied kalkulaci pravého vyrazu. Vysledny typ a hodnota
se shoduji s typem a hodnotou pravého vyrazu.

Prioritni pravidla

Kazda skupina operaci v tabulce ma stejnou prioritu. Cim vys3i je priorita, tim vyde je
umisténa skupina v tabulce. Posloupnost provadéni piikazl urcuje uskupeni operaci a
operandu.



() Vyvolani funkce Zleva doprava
[l Volba elementu pole

! Negace Zleva doprava

~ Bitové negace

- Znak zmény operace

* Nasobeni Zleva doprava
/ D&leni
% Déleni modulu
+ Soucet Zleva doprava
- Odecet
<< Pfesun vlevo Zleva doprava
>> Presun vpravo
< Méné nez Zleva doprava
<= Méné neZ nebo rovno
> Vice nez
>= Vice neZz nebo rovno
== Rovnéa se Zleva doprava
= Nerovna se
& Bitova operace AND Zleva doprava
~ Bitova operace EXCLUSIVE OR Zleva doprava
| Bitova operace OR Zleva doprava
&& Logicka AND Zleva doprava
| Logicka OR Zleva doprava
= Prifazeni Zleva doprava
+= Pritazeni souctu
-= Prifazeni odectu
*= Prifazeni nasobeni
Prifazeni déleni
%= Prifazeni modulu
>>= Prifazeni pY¥esunu vpravo
<<= Prifazeni pfesunu vlevo
&= Pritazeni bitové operace AND
| = Prifazeni bitové operace OR
N= Pritazeni bitové operace EXCLUSIVE OR
, Comma (c¢arka) Zleva doprava

Ke zmén¢ potadi pouzivejte zavorky.

Operators

Format a vkladani

Format. Jeden operator miize obsadit jeden nebo nékolik fadki. Dva nebo vice operatora se
mohou vyskytovt na jednom tadku.

Vkladani. Provedeni fidiciho ptikazu operaci (if, if-else, switch, while a for) miize byt
vkladano jedno do druhého.

Misici operator
Misici operator (block) sestava z jednoho nebo vice operatort jakéhokoliv typu s ohrani¢enim

svorkami {}. Uzaviraci svorka by neméla byt nasledovana sttednikem (;).
Ptiklad:

if (x==0)



{
x=1; y=2; z=3;
}

Vyjadreni operatoru
Vyjadieni zakoncené sttednikem (;) je operator. Zde je n€kolik ptikladi vyjadieni operatort:

Operator prirazeni.

Identifier=expression;

Ve vyrazu mizete pouzit pfitazovaci operator jen jednou.
Ptiklad:

x=3;
y=x=3; // error

Operator pro vyvolani funkce
Function_name (argumentl,..., argumentN);
Priklad:

fclose(file);

Nulovy operator
Sklada se pouze ze stiedniku (;) only. Pouzivé se k oznaceni neplatného tidiciho operatoru.

Operator ,,break”

Break; operator rusi provadéni nejbliz§iho externé vlozeného aktivatoru operace (while nebo
for). Funkce je pfedana operatoru nasledujicim po tom zruseném. Jednim z Gcelti pouzivani
tohoto operatoru je dokonceni procesu ,,smycky* po pfifazeni ur¢ité¢ hodnoty k proménné.
Priklad:

for (i=0;1i<n; i++)

if((alil=b[i])==0)
break;

Operator ,,Continue*

Continue; piesouva operaci na zacatek nejblizSiho externiho operatoru cyklu (while nebo for),
¢imz vyvola proces dalsiho opakovani. Ucel je opany nez u operatoru ,,break*.

Pfiklad:

for (int i=0,int k=9;1i<10; i++, k--)

if(a[i]!=0) continue;
alil=b[k];
}
Operator ,,Return“

Return; operator rusici aktudlni funkci a vracejici fizeni vyvolanému programu.
Return(vyraz/vyjadieni); operator rusici aktualni funkci a vracejici fizeni vyvolanému
programu spolu s hodnotou vyrazu. Vyraz operatora je ohranicen svorkami. Vyraz by nemél
obsahovat operator pro pfifazeni.



Priklad:
return (xty) ;

Void funkce (neplatné) jsou nutné k dokonceni (prostiednictvim "return;") operatoru bez
vyrazu.
Priklad:

return;

Zakoncujici svorka predpoklada implicitni provedeni funkce ,,return® pro operatora bez
vyrazu.

Podminujjici operator if
if (vyraz)
operator;

Vyjadfeni if je true — operator je aktivovan. Vyjadieni If je false — fizeni je pfedano
nasledujicimu operatoru.
Ptiklad:

if (a==x)
temp*=3;
temp=MathAbs (temp) ;

Podminujici operator if-else

if (vyraz)
operatorl

else
operator2

Pokud je vyraz If true, operator] je aktivovan a proces je predan operatoru nasledujicimu po
operatoru 2 (operator 2 neni aktivovan). Pokud je vyraz If false, je aktivovan operator 2.

"else" Cast operatoru "if" mizZe byt vynechdna. U vloZzeného operatoru ,,if“ s vynechanym
vyrazem ,else” se miize objevit dvojznacnost. Pokud k tomu dojde, ,,else adresuje nejblizsi
predchozi operator ,,if/ do bloku, kde se ,,else nevyskytuje.

Pfiklad:

// Vyraz "else" referuje ke druhému "if" operéatoru:
if (x>1)
if (y==2)
z=5;
else z=6;

// Vyraz "else" referuje k prvnimu"if" operatoru:
if(x>1)
{
if (y==2)
z=5;



else z=6;

// VlozZené operatory
if (x=='a")

else 1f(x=='"c"'")
y = 4;
else
Print ("ERROR") ;

Operator ,,Switch“
switch (vyraz)
{
case constant: operators
case constant: operators

default: operators

}

Srovnava hodnotu vyrazu s konstantami v§ech proménnych typu "case" a predava kontrolu
operatoru, ktery se blizi hodnoté vyrazu. Kazda variante "case" mlize byt oznacena celym
¢islem nebo konstantnim znakem ¢i vyrazem. Konstantni vyraz nesmi obsahovat proménné a
funk¢ni pozadavky.

Piiklad:

case 3+4: //platny
case X+Y: //neplatny

Operatory spojené s oznacenim "default" jsou aktivovany v ptipad¢, Ze zadna z konstant

v operatorech !“case‘ neni rovna hodnoté vyrazu. "Default" varianta nemusi byt vzdy
konec¢na. Pokud se zadna z konstant neptiblizuje hodnoté vyrazu a “default” varianta se zde
nevyskytuje, neni provedena zadna akce. Klicovy pojem"case" a konstanta jsou jen
oznacenim a pokud jsou operatory aktivovany pro nékterou z variant "case", program bude
dal aktivovat operatory nasledujicich variant az po dosazeni operatoru break. To umoziiuje
napojeni jedné série operatoru s riznymi variantami. Konstantni vyraz je vypocitan béhem
kompilace. Z4dna ze dvou konstant v operatoru ,,switch* nemlize mit stejné hodnoty.

Piiklad:

switch (x)

{

case 'A':
Print ("CASE A\n");
break;

case 'B':

case 'C':
Print ("CASE B or C\n");

break;



default:
Print ("NOT A, B or C\n");
break;

}

Cyklicky operator ,, while*
while (vyraz) operator

Pokud je vyraz true, operator je opakovan az do dosazeni hodnoty vyrazu false. Pokud je
vyraz false, kontrola je pfedana dal§imu operatoru.

Poznamka: Hodnota vyrazu je definovana pted aktivaci operatoru. Proto, pokud je hodnota
false hned zpocatku, operator se neaktivuje viibec.

Pfiklad:

while (k<n)
{
y=y*x;
k++;
}

Cyklicky operator ,, for”
for (vyrazl; vyraz2; vyraz3)
operator;

Vyrazl popisuje inicializaci cyklu. Vyraz2 je kontrola zruseni cyklu. Pokud je hodnota true,
je provedena smycka, vyraz3 je aktivovan. Cyklus je opakovan aZ do momentu dosaZeni
hodnoty vyrazu?2 false.

Pokud je hodnota false, cyklus je zrusen a kontrola ptfedana dalSimu operatoru. Vyraz3 je
propocitan po kazdém opakovani. Operator for je ekvivalentni pro nasledujici sérii operatort.

vyrazl;
while (vyraz2)
{
operator;
vyraz3;
b

Priklad:

for (x=1;x<=7;x++)
Print (MathPower (x,2));
Kterykoliv z téchto tfi vyrazii nebo vSechny mohou chybét u operatoru "for", je vsak tetba
nezapominat na stfedniky (;), které je odd¢€luji.

Pokud je vynechan vyraz2, jeho hodnota je povazovana za trvalé true. Operator "for(;;)" je
nepretrzity cyklus ekvivalentni operatoru "while(l)".



